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Problem A za Novembar 2008
Slot - maxina

Problem:
U jednom kazinu postoji slot-maxina koja se sastoji od n ruqica i na svakoj od ǌih je

napisan neki prirodan broj iz segmenta [1, m]. Ona radi na slede�i naqin: prvo se ubaci
�eton a zatim se povuku neke od ruqica (mogu�e nijedna) i igraq osvaja onoliko poena ko-
liko iznosi proizvod brojeva sa povuqenih ruqica po modulu m (u sluqaju da se ne povuqe
nijedna broj osvojenih poena je 1).
Oqigledno, treba napisati program koji �e vra�ati maksimalan broj poena koje je mogu�e
osvojiti kao i redne brojeve ruqica koje treba povu�i da bi se to postiglo.

Ulaz: U prvom redu standardnog ulaza nalaze se dva prirodna broja n i m (1 ≤ n ≤ 10000,
2 ≤ m ≤ 1000) koji predstavǉaju broj ruqica i moduo, respektivno. U drugom redu se
nalaze n prirodnih brojeva ai, 1 ≤ ai ≤ m, koji predstavǉaju brojeve na ruqicama.

Izlaz: U prvom redu standardnog izlaza xtampati maksimalan broj poena koje je mogu�e
osvojiti. U drugom redu xtampati redne brojeve ruqica (u rastu�em poretku) koje treba
povu�i ili ne xtampati nixta ukoliko ne treba vu�i nijednu ruqicu. Ukoliko ima vixe
rexeǌa, xtampati bilo koje.
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